JAKGRAG w

ummiRub

BRINGS PEOPLE TOGETHER




GRACZ ROZPOCZYNAJACY

Gre rozpoczyna osoba, ktéra o [
siadta do stolu jak osoba »A”, w
nastepnej rundzie B, C itd.
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Gre rozpoczyna osoba, ktéra w wyniku losowanie
kostek wyciqgnie najwyzszy numer. W przypadku
remisu, robimy dogrywke.
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MAM OCHOTE NA MAM OCHOTE NA
Rummikub Rummikub
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UKEADAMY STOSY
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Gracze mieszajq kostki i
ukladajg w stosy po / kostek

i jeden stos z 8 kostkami




ROZDAJEMY STOSY

Laczynadjgc od gracza
rozpoczynajgcego gracze
przydzielajg po jednym stosie
kostek graczowi po swojej lewej
i prawej stronie.




3 DUBLETY

Jezeli po rozdaniu stoséw z
kostkami, gracz posiada co
najmniej 3 dublety moze
zazqdaé ponownego rozdania
kostek u wszystkich graczy.
Decyzja nalezy do gracza
zgtaszajgcego.




USTAWIAMY STOS "8

Ustawiamy jeden stos na érodku
stolu, z ktérego bedziemy
dobieraé kostki w trakcie gry.
Zaczynamy od stosu z 8 kostkami.
Gdy stos sie skohczy, gracz ktéry
ma dobraé kostke wybiera z
banku stos, ktéry ustawia na
érodku stolu.
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APLIKACIE OE

Simple Modern Handy
Countdown timer
Designed for board gamer

Timer for Board Games

(Android)

PRETTIEST RUMMIKUB
(Android)




OO

TTL Rummikub
(Android)




APLIKACIE OO

Games limer

(Android)



https://play.google.com/store/apps/details?id=app.netlify.gamestimer.twa&fbclid=IwAR01jpCeMI4LFog8wLf4FHM38UFBWmUP_F3zx5cESpBUYlazYeC_LzNo9Dw

APLIKACIE OC

PerfectGameClock
(App Store)




APLIKACIE O

Chess Clock

Chess.com
4,7 % 5 min+ |
21,2 tys. opinil Pobrane Dla wszystkich @ ——
< Udostepniaj
L0 Nie masz zadnych urzadzen 1%t Mozesz udostepnic to swojej grupie rodzinnej.Wiecej informacji o Bibliotece rodzinnej

Pomoc dotyczaca aplikacji v

Wiecej od: Chess.com -
Szachy - Graj i Ucz sie
Chess.com

47 &

Learn Chess with Dr. Wolf

Chess.com
4.6 %




APLIKACIE

Rummikub Score
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Joker daje wtedy tyle punktéw ile ma kostka, ktérq
zastepuje. Przy pierwszym wytozeniu gracz nie moze
wykonywaé zadnych innych manipulacii



10

Po uplywie czasu graczowi nie wolno juz wykonaé zadnego

ruchu. Jezeli w reku pozostanie kostka gracza, moze jq
odlozyé na swojq tabliczke. Pozostate poprawne uklady
pozostajg na stole. Jeéli gracz dolozyt swoja kostke, ruch
uznaje sie za wykonany. Jezeli graczowi pozostanie w reku
kostka pochodzqca ze stolu, ruch uznagje sie za niewykonany
i nalezy go cofnqgé, a gracz pobiera kostke ze stosu.



WYKLADANIE KOSTEK

Gracz w ramach swojego ruchu moze albo wykladaé
kostki na stél, albo dobiera¢. Zeby méc wykladaé kostki
konieczne jest otwarcie, czyli wylozenie jednego lub kilku
prawidlowych zestawéw o sumie wartoéci znajdujgqcych

sie na nich liczb co najmniej 30. W takim przypadku

Joker ma wartoéé liczby, ktérq zastepuje. Przy
otwarciu gracz moze korzystaé tylko z kostek, ktére
posiada na tabliczce”



Mozna zastqpié¢ jokera kostkq wzietq
ze stolu. Mozna rozdzielaé¢ grupy albo
serie zawierajgce jokera. Jezeli gracz
zdobywa jokera przez rozdzielenie
lezqcego na stole ukladu albo przez
zamienienie go kostkq wzietq ze stotu,
musi w tym ruchu uzyé co nagjmniej
jednej kostki ze swojej tabliczki.



SYTUACIA SPORNA

Jezeli w trakcie gry wydarzy sie sytuacja
sporna, kazdy gracz ma prawo zazqdaé
zatrzymania czasu po zakohczeniu ruchu,

w trakcie ktérego sytuacja zaistniata,
oraz wezwania sedziego. W sytuacjach

spornych i nie ujetych w regulaminie,
sedzia ma ostateczny glos.



LICZBA KOSTEK

Iloéé kostek na tabliczce gracza jest

jawna. Jeéli inny gracz zada pytanie o
liczbe kostek (w swoim czasie ruchu),

nalezy takiej informaciji udzielié.




15 UKLADANIE KOSTEK

Nie ma obowiqgzku
uktadania kostek w
jednym kierunku. Tym

samym dozwolone jest
ukladanie kostek w
ciggach rosnqgcych i

malejgcych.



] GRA KONCzY SIE M.

Gra kohczy sie, gdy jeden z graczy wytozy na stét wszystkie

kostki ze swojej tabliczki (nie moze pozostaé zadna kostka na
podstawce) i poinformuje innych graczy o zakonczeniu gry w
dowolnej formie (polozenie tabliczki lub wypowiedzenie stowa
Rummikub lub innego stowa np. koniec). Zostaje on zwyciezeq. Inni
gracze liczq punkty, ktére pozostaty im na tabliczkach i zapisujq
je ze znakiem minus. W razie potrzeby pozostale osoby mogq
sprawdzié poprawnoéé zliczonych/wpisanych punktéw.






-100 PUNKTOW

Jezeli gracz nie wykona pierwszego wytozenia do
chwili, gdy inny z graczy skonczy gre:
zapisuje mu sie minus |00 punktéw, o ile nie mial 30
punktéw niezbednych do pierwszego wylozenia.



-200 PUNKTOW

Jezeli jednak okaze sie, ze mial mozliwoéé
pierwszego wylozenia, a tego nie zrobil, zapisuje mu
sie minus 200 punktéw. (gracz moze unikngé tej
kary, jeéli kostke potrzebng do otwarcia wzigt w
ostatniej rundzie i zapowiedziat ze w nastepnym
ruchu bedzie sie wykladat przed kliknieciem stopera)
Komunikat ,Wyloze sie w nastepnej rundzie”.



20 UKLADANIE STOSOW

Po kazdej rozgrywce gracze ukladajq kostki w stosy,
przygotowujgc stét dla nastepnych graczy.




TO NIE JEST BLAD




TO NIE JEST BLAD










Dodalismy
miejsce do
wpisania
typu gry w
jaka wersje
gramy

UjednoliciliSmy
punktacje za
Jokery w Twist i
Ekspert

TURNIE)

The Drigimal

mmikub

BRINGS PEOPLE TOGETHER

RUNDA

NUMER STOLIKA:

IMIE
NAZWISKO

BIEZACY NUMER
TURNIEJOWY

~30 TwWIsT | EKSPERT

DUZE MatE DUZE MatE DUZE MaAtE DUZE MatE
PUNKTY
PUNKTY PUNKTY | PUNKTY PUNKTY | PUNKTY PUNKTY | PUNKTY | PUNKTY

..I"E:‘-A I: - ' _--:' | R i o |
2 GRA @ ) (O (Y
3 GRA ... . \_/ . \_/
4 GRA I:#._.H ( _.x:' ':.f o |:.f - )
Suma punktow

E] El -1 00 74 BRAK WYLOFZEMIA KOSTEK

- -50 JOKER -200 7A BRAK WYLOZENIA KOSTEK CHOC GRACZ MIAL TAKA

MOZLIWOSE | POSIADAL 30 PUNKTOW MNA STOJAKU JOKERY
WLICZAJA SIE W MOZLIWOSE WYLOZENIA)

Dodalismy
litery w
komorkach z
biezacego
numeru
turniejowego

Dodalismy
mate kétka do
liczenia
punktow przy
remisach



MACIEK

A kasia WYGRANA



PODLICZANIE PUNKTOW

BEIHGS PEOPLE TOGETHER

TURNIE]

RUNDA NUMER STOLIKA: 4

N Alzﬂlil-:n KASIA MACIEK MAREK ASIA

oWy 4 A 4 B 4 4 D
PUNKTY | o | oy | s | vomeey | ronierr | voseex | poer

TGRA .....| 4 74 . » o 60 o 10

2GRA ... O O O O

3GRA ......... O O O O

4GRA . .. O O O O

Suma punktow

ok~ |0l 100 ZA BRAK WYLOZENIA KOSTEK
= -50 JOKER -200 ZA BRAK WYLOZENIA KOSTEK CHOC GRACZ MIAL TAKA
G -30 TWIST | EKSPERT MOZLIWOSC | POSIADAL 30 PUNKTOW MNA STOJAKU (JOKERY

[=] WLICZAJA SIE W MOZLIWOSC WYLOZENIA)







PODLICZANIE PUNKTOW

TURNIE) Rummikub

RUNDA ] NUMER STOLIKA: 4
|MIE
NAZWISKO KASIA MACIEK MAREK ASIA
—
TURNIEIOWY | 4 A 4 B 4 C| 4 D
DUZE MALE DUZE MALE DUZE MAEE DUZE MALE
PUNKTY PUNKTY | PUNKTY | PUNKTY | PUNKTY | PUNKTY | PUNKTY | PUNKTY | PUNKTY
1GRA ... | 1 +74 | O 4 o .60 | O -10 -/
(<2) (4) 60 10
2 RA . 1 +68 o 0 .2 _ 0 .58 g 0 .8 S
3 GRA . O ) )
ACRA ... O O O O

Suma punktow

E] E| -1 00 FA BRAK WYLOZEMIA KOSTEK
- -50 JOKER -200 ZA BRAK WYLOZENIA KOSTEE CHOC GRACZ MiatL TAKA
vy, -30 TWIST | EKSPERT MOZLIWOSE | POSIADAL 30 PUNKETOW MaA STOJAKU (JOKERY

[=] WLICZAJA SIE W MOZLIWOSC WYLOZENIA)







PODLICZANIE PUNKTOW

TURNIE) Rummikub

BRINGS PEOPLE TOGETHER

RUNDA I NUMER STOLIKA: 4
IMIE KASIA MACIEK MAREK ASIA
NAZWISKO
BIEZACY NUMER
TURNIEIOWY 4 A 4 B 4 C 4 D
p DUZE MALE DUZE MALE DUZE MALE DUZE MALE
UNKTY PUNKTY | FPUNKTY | pPUNKTY | FPUNKTY | PUNKTY | FUNKTY | PUNKTY | PUNKTY
16RA ... | 1 +74—| O 4 |0 -60 —| O -10—
(-2) (-4) 60 10
.1 'E“-A R R E S EEE 1 +68 ™ o -2 —— 0 -58 S 0 -8 S
‘4) ‘4) {60 10
3GRA .| 3 1431 | 1  |431 |0 |-56 | O 6
4GRA ...
Suma punktow
ol [0l -100 ZA BRAK WYLOZENIA KOSTEK
- -50 JOKER -200 ZA BRAK WYLOZENIA KOSTEK CHOC GRACZ MIAL TAKA
L) =30 TwisT | EKSPERT MOZLIWOSE | POSIADAL 30 PUNKTOW NA STOJAKU (JOKERY
[=] WLICZAJA SIE W MOZLIWOSE WYLOZENIA)







PODLICZANIE PUNKTOW

TU RN 1IE) Rummikub

BRINGS PEOPLE TOGETHER

RUNDA NUMER STOLIKA: 4
IMIE
NAZWISKO KASIA MACIEK MAREK ASIA
BIE]
TURNIEIOWY | 4 A 4 Bl 4 C 4 D
DUZE MALE DUZE MALE DUZE MAEE DUZE MALE
PUNKTY PUNKTY FUNE?:‘-"' PUNKTY FUNF-‘T_'F PUNKTY FUNF-‘T_'-*" PUNKTY FUHH]'?"
1GRA .......| 1 +74—| 0O 4 0 60| 0O .10/
(<2} 7y 60 10
2GRA ... | 9 +68 | 0 (-2 |0 -58 | O -8
oy 4) (60 a0
3CRA ..o | 9 +31 | 1 [+31 |0 -56 | 0 -6
4 GRA ... 1 0 \_/ 1 0 \_/ 1 0 \_J 1 0 ()
Suma punktéw | 4 +173 | 2 +25 1 | -174 1 -24
ol [0l -100 ZA BRAK WYLOZENIA KOSTEK
- -50 JOKER -200 ZA BRAK WYLOZENIA KOSTEE CHOC GRACZ MiatL TAKA
E. -30 TwisT | EKSPERT MOZLIWOSE | POSIADAL 30 PUNKTOW NA STOJAKU (JOKERY

WLICZAJA SIE W MOZLIWOSC WYLOZENIA)




